Interaktyviy garsiniy kilimeéliy vartotojo vadovas
(EL47856, EL46831, EL46832, EL46833, EL46834)

Interaktyvis kiliméliai sukurti siekiant skatinti kadikiy ir vaiky ankstyva jutiminj tyrinéjimg, vaizduotés
zaidimus ir pasakojimy kdrimg apie mazg pasaulj. Kiliméliai yra keturiy skirtingy temy — ,Miskas", ,Safaris®,
.Poliaras” ir ,Paplidimys ir jara“.

Kiekviename kilimeélyje yra jmontuotas jkraunamas garso modulis su SeSiais interaktyviais garso taskais,
pasléptais skirtinguose akmenyse aplink kilimélj. Vaikai gali jjungti i$ anksto jraSytus aplinkos garsus arba
kurti ir atkurti savo jrasus, taip praturtindami zaidimg vaizdais ir garsais, kurie padeda jiems pasinerti j
Zaidima.

Kiliméliai buvo iSbandyti su kidikiais nuo gimimo.

Siame lengvai naudojamame vadove pateikiama visa informacija, reikalinga norint

pradéti naudoti garsinius kilimélius. Siame vadove aptariama:

Komplektacijos sudétis;

Garso modulio ir kilimélio jkrovimas;
Garso bloko jjungimas;

Jvairls garso rezimai;

Kaip paleisti i$ anksto jraSytus garsus;
Kaip jrasyti savo garsus;

Kaip atkurti jradytus garsus zaidimo metu;
Garsumo reguliavimas;

Interaktyviy garsiniy kiliméliy naudojimas;
Valymas ir priezidra.

Komplektacijos sudétis

* 1 vnt. interaktyvus garsinis kilimélis su jmontuotu garso jrenginiu (,MisSkas*, ,Poliaras®, ,Safari“
arba ,Papladimys ir jara®)
e 1 vnt. USB-C j USB-A jkrovimo kabelis.

® 1 vnt. trumpas vaizdinis vadovas




Garso modulio ir kilimélio jkrovimas

Norédami jkrauti garso modulj ir kilimélius, prijunkite USB-C laidg prie jkrovimo lizdo, esancio
garso modulio virSuje.

Raudona lemputé vir§ jkrovimo lizdo rodo, kad jrenginys jkraunamas.

Kai jkrovimas bus baigtas, lemputé taps zalia.

Pilnas jkrovimas trunka mazdaug 2,5 valandos, o jkrautas jrenginys veikia apie 6 valandas.

Pastaba: kilimélius galima naudoti ir nejjungus garso jrenginio.
Garso jrenginio jjungimas ant kilimélio

Norédami jjungti garsg, pastumkite maitinimo mygtuka, esant;j pilkos spalvos valdymo skydelio
Sone, j ,ON® (vertikali linija) padét;.

Dabar kilimélis reaguos j bet kurj rezimg, pasirinktg rezimy perjungiklyje. Daugiau apie skirtingus
rezimus skaitykite Zemiau.

Jvairtis garso rezimai
Garso bloke yra trijy padéciy slankusis jungiklis, kurj galima perjungti pagal norimg rezima.
Kaip paleisti i$ anksto jrasytus garsus

Pasirinkite rezima, leidziantj klausytis i§ anksto jradyty garsy, perjungdami garso bloko trijy

Kiekviename kilimélyje yra $eSi i$ anksto jradyti aplinkos garsai, kurie papildo ant kilimélio pavaizduotg

padéciy jungiklj j naty simbolj.

vaizda. Juos galima jjungti paspaudus aplink iSsibarsc€iusias interaktyvias uoleles. Kiekviename kilimélyje
esancius garsus rasite kitame puslapyje.




»Polar® kilimélio garsai
* Ledo trikimo garsas;
* Bangy $niokstimas;
* Véjo kauksmas;

Misko kilimélio garsai
* Véjo Snaréjimas
medziuose;
+ Ciurlenantis upelis;
* Tekanti upé;

Safario kilimélio garsai
e Karstis;
* Tekanti upé;
*  Végjas;

Papludimio ir jaros foniniai garsai
Jary zuvédros;

Svelniai pliauks$intys bangy
garsai;

Véjas virs smélio kopy;

Vanduo, tekantis per ledg;
Greitai tekantis vanduo;
Susiduriantys ledkalniai.

Ciurskantis purvas;
Véjas;
Vandens purslai.

Riedandios uolos;
Smélio audra;
Banguojantis vanduo.

Juros garsai;
AtplUstantis potvynis;
Véjas ir lietus

Kiekvieng garsg ant kiliméliy galima jjungti paspaudus atitinkamg akmenj. Akmeny vietas galima rasti

atsisiuntus ,Idéjos ir jkvépimas* turinj.

Kaip jrasyti savo garsus

Pasirinkite rezima, leidZiantj jradyti savo garsus ant interaktyviy akmenuy, perjungdami trijy padéciy

jungiklj j apskritimo simbolj. Tada sekite toliau pateiktas instrukcijas.

Pastumkite jungiklj j apskritimo simbolj;

. Paspauskite interaktyvy akmenj, ant kurio norite jrasyti garsa;

ISgirsite vieng pypteléjima, kuris parodys, kad akmuo yra pasirenges jrasyti;

. Kalbékite arba sukurkite garsg Salia garso jrenginio. Kiekvienas akmuo turi 10 sekundziy jraSymo

laika;

5. Dar kartg paspauskite tg patj akmenj, kad sustabdytuméte jraSyma;

6. ISgirsite du pypteléjimus, patvirtinancius, kad jraSymas baigtas.

Kiekvienas akmuo gali saugoti tiek savo jrasSytg garsg, tiek i§ anksto jraSytus garsus. Garsai iSlieka

saugomi akmenyse, kol nuspresite jrasyti naujus.




Kaip atkurti jrasytus garsus rezime ,,Play“

Norédami paleisti jraSytus garsus zaidimo rezime, perkelkite trijy padéciy jungiklj j grojimo simbol;
(Zr. Zemiau).

Paspauskite bet kurj interaktyvy akmenj, kad iSgirstuméte jame saugoma gars3.

Bet kuriuo metu galite perjungti tarp i$ anksto jrasyty garsy ir savo jrasy, perjungdami rezimo
jungiklj j naty simbolj arba grojimo simbolj.

Garsuma reguliuoja didelis apvalus mygtukas su keturiomis lemputémis aplink jj.

Garsumo reguliavimas

* Spauskite jj keletg karty, kad garsumg padidintuméte keturiais lygiais.

* Keturios lemputés rodo esamg garsumo lygj.

* Jei né viena lemputé nedega, garsas iSjungtas.
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Interaktyviy garsiniy kiliméliy naudojimas

Kilimélius galima naudoti jvairiose erdvése, priklausomai nuo vaiky amziaus ir poreikiy, zaidimo tipo, kurj
skatinate, bei turimos erdvés. Kiekvienas variantas sitlo Siek tiek skirtingus privalumus fiziniam

vystymuisi, prieinamumui ir jsitraukimui. Sios erdvés apima:

e Ant grindy;
* Ant stalo;

» StalvirSio dézéje.

Valymas ir priezitra

* PavirSiy nuvalykite drégnu skuduréliu.
* Negalima panardinti garso bloko ar kilimélio j vanden;.
* PrieS padédami kilimélj j saugojimo vieta, jsitikinkite, kad jis yra visiSkai sausas.
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